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LISTE DES RACCOURCIS CLAVIER

Barre d’espacement : afficher / cacher les
phrases
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Touche CTRL : afficher / cacher les images

(OK]

Fléche — : passer a l'item suivant




DEMARRER AVEC SYNTAGMATOONS

SyntagmaToons génére automatiquement et
met en relation des phrases et des animations,
en fonction des critéres lexicaux et syntaxiques
déterminés par l'utilisateur.

Trois modes de jeu existent :

associer des phrases et des images

Le logiciel génére entre une et quatre phrases,
et entre une et quatre animations, et
I'utilisateur doit associer les phrases aux
animations qui les représentent.

remettre les mots dans l'ordre

Le logiciel génére une animation et une phrase,
dont les mots se retrouvent mélangés.
L’utilisateur déplace les étiquettes pour rétablir
I’ordre correct des mots.



fabriquer une phrase
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La dame qui proicne un crocodile
passe un marteau au pefit garcon.
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""""" L'homme qui envoie une pomme 2 la i
_ pefite fille proménre un crocodile bleu. '
— \




variafions plutot
variations plutot
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La dame qui passe une banane au Le petit garcon qui passe une banane
pefit garcon marche. 2 la dame marche.
3 S M

»

La dame passe une banane au pefit [ La dame qui passe une balle au pefit
garcon qui marche. garcon marche.
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La fillette qui porte le peﬁ‘f gargon est
regardée par la femme qui joue de la
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La femme qui est regardee par la
fillette qui joue de la musique envoie
une rose au petit gargon.

JEm
La fillette qui envoie une rose au pefit

gargon est regardee par la femme qui
oue de la musique.

La fillette qui envoie une rose au petit
gargon regarde la femme qui joue de
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est portée Ipar |le bonhomme léve un bras
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Le bonhomme promene un poisson rose. | | a dame dort.
La dame envoie une pomme 2 la fillette.



extensions de ['agent

s possible
La fillette qui porte le bonhomme poursuit le petit gargon.

5i possible extensions du patfient

La fillette porte le petit gargon qui tient une pomme.



si possible phrase de base renversable

‘ La dame regarde le bonhomme qui porte une chemise.
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iLe monsieur qul regard |a fillette

La fillette qul regarde le monsieur

Le petit gargon qui regarde le
monsieur porte la fillette.
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pourquoi pas phrase de base avec agent et avec patient

5i possible phrase de base avec agent et avec patient

phrase de base renversable

pourquoi pas

si possible phrase de base renversable

La petite fille qui envoie une balle est portée par le petit gargon.

La dame est poursuivie par la pefite fille qui apporte un marteau.

pourquoi pas phrase de base avec agent et avec patient

5i possible phrase de base avec agent et avec patient

phrase de base renversable

pourquoi pas

phrase de base renversable

si possible



extensions du patient

pourquoi pas

5i possible extensions du patient

™ ordre = verbe-sujet



CHOISIR LES PERSONNAGES ET LES
OBJETS

Choix des personnages, des actions, des animaux et des nhjnfﬂ
s oo i
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B4 dame 1 monsieur B4 pefit gargon o petite fille

B4 Actions

4 marcher 8 courir 84 lever les bras 84 lever un bras 1v/4 Jjouer de la musique
11 regarder 4 lancer 4 soulever © tenir §4 poursuivre T lancer (.)sur T4 promener
v/ porter sur les épaules ¥4 porter (habit) ¥/ ] pédaler 2 cuisiner ® dormir

84 lancer (..) &

B4 Objets

o pomme & banane © marteau & balle © rose W caisse ©F giteau

B paquet-cadeau T tour Eiffel  ééphant  TF statue

B4 Animaux

L’écran de choix des personnages, des actions,
des animaux et des objets permet de
sélectionner quels mots le logiciel pourra
utiliser pour générer des phrases. Si l'on
sélectionne peu de noms et de verbes, on
pourra travailler sur des phrases trés proches
les unes des autres, d’un tour de jeu a l'autre.

Si I'on souhaite travailler sur des passives ou
des relatives en « que », ’élimination des
verbes «lancer sur» et «lancer a» permet
d’éviter certaines structures apparentées telles
que « le garcon se fait jeter une pomme dessus
par la fille » ou « le garcon sur lequel la fille jette
une pomme... ».
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LES PROFILS UTILISATEURS

On accede aux profils en cliquant sur le bouton
situé en bas de l’écran.

Pour créer un nouveau profil, on efface
« nouveau profil_» et on le remplace par le nom

du patient. On choisit ensuite ajouter si 'on
souhaite rester sur ’écran des profils, pour en

ajouter ou en consulter d’autres, ou utliser
pour commencer une partie avec le profil créé.

Quand le profil est créé, un répertoire est ajouté
dans le dossier Documents/SyntagmaToons/
(Windows) ou (utilisateur)/ Bibliothéque/ Application
Support/ SiliceEtSynapses/ SyntagmaToons/ (MacOS)
de l'ordinateur.

Une fois qu’un profil a été sélectionné, les choix
effectués sur l’écran «choisir les constituants
syntaxiques » seront conservés pour une
prochaine utilisation avec ce profil. Par ailleurs,
les images et les phrases capturées en cours

de partie au moyen des boutons e o Cl , ou
produites au sein du module de fabrication de



phrase, sont enregistrées dans le fichier
Documents/ SyntagmaToons/ syntagmatoons_phrases. txt
et dans le répertoire Documents/
SyntagmaToons/nomdelutilisateur/ (Windows)

Les images au format .bmp et phrases au
format .txt enregistrées a ces emplacements
peuvent étre utilisées a l'extérieur du logiciel si
besoin.
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On peut aussi consulter les images capturées,
et les phrases qui leur correspondent, dans la
galerie correspondant au profil, en cliquant sur

voir la galerie sur ’écran des profﬂs.
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Le petit garcon qui souléve un (faux) vt |
éléphant regarde une Tour Eiffel.

cgr—y)
!%

=




contact@siliceetsynapses.fr

http:/ /siliceetsynapses.fr

https:/ /siliceetsynapses.fr/syntagmatoons-
tutoriels-video/
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